Zápisnica č. 7
Critical Error
03.04.2010

Čas:
17:00-19:00

Prítomní:
Ing. Ivan Kapustík

Bc. Maroš Urbanec

Bc. Juraj Drahoš

Bc. Ivan Hujsi

Bc. Ľuboš Gelányi

Bc. Michal Jantošovič

Bc. Jaroslav Chnúrik

Bc. Ján Janík

Zapisovateľ:
Bc. Maroš Urbanec

Téma:
Prehľad splnenia úloh + briefing pre ďalší týždeň

Priebeh

1. Ivan dokončil predvedenie kopov o malé detaily, dokončil ukončovacie fázy, pretransformoval ich do XML od Dream Teamu. Upravil pohyby tak, aby hráč nemusel byť presne nasmerovaný.

2. Lubo spravil rollback fázy pre XML pohyby. Problém je s nemožnosťou viacerých finalizačných fáz, keďže XML nemá rozhodovanie. Do budúceho týždňa je nutné sa na niekoho nakontaktovať a pozrieť na to.

3. Ganc, Belluš – diplomanti, ktorí riešia RoboCup rozhodovanie, treba ich kontaktovať. Tiež riešia rozširovanie XML.

4. Jano sa pozeral na chôdzy do boku, vstávanie a chôdzu dozadu. Pozrel sa na zopár logov, ale výsledok je podobný ako u chôdze. Hráč skôr padá.

5. Marošovi sa nepodarilo skompilovať server 0.6.3 kvôli chýbajúcej knižnici spark. Pokúšal sa aj túto skompilovať, ale nepodaril sa ani ten.

6. Podarilo sa zakomponovať gyroskop do zisťovania rotácie hráča. Údaje z gyroskopu približne sedia s údajmi, ktoré hráč zisťuje podľa 3 pevných bodov. Bolo by zaujímavé zistiť, aké odchýlky sa generujú pri gyroskope.

7. Jaro upravil plugin pre VisualStudio, plugin je už schopný vytvárať plán. Je už schopný zisťovať informácie z modelu sveta. Ďalší vývoj sa zameria na vývoj HighSkillov.

8. Juro sa venoval kompilácii prostredia. Potrebuje dokázať pohnúť loptou alebo mať hráča, ktorý dokáže vystreliť.

9. Michal spravil pseudoalgoritmus pre približovanie sa k lopte. Ďalej spravil vstávanie z brucha a z chrbtu. Možno by sa dali použiť Jarove pohyby pre vstávanie.

10. Pre server 0.6.3 by sa dal prekompilovať hráč tak, aby používal synchronizačný flag.

11. Jano by mal spraviť nejakú štatistiku pre pohyby.

Úlohy

ID
Riešiteľ
Popis

7.1
Michal
Prekonfigurovať relatívne cesty k hlavičkovým súborom, upratať projekt

7.2
Ľubo
Finalizačné fázy pre chôdzu, otáčanie a vstávanie 

7.3
Ivan
Odlaďovanie kopov v XML, data mining pozícii pri kope

7.4
Jaro
Implementácia logiky HighSkillov

7.5
Maroš
Logiku TurnHighSkill-u + pozrieť sa na server 0.6.3

7.7
Juraj
Rozhodovanie sa u brankára

7.8
Jano
Štatistiky pre chôdzu, vylepšovanie chôdze, driblovanie s loptou

7.9
Jaro
Vyparsovanie vstávanie z robota Angelo

